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OPIS ZALOZEN EKSPOZYCJI

Podstawg myslenia o ekspozycji Interaktywnego Centrum Historii Ostrowa Tumskiego (ICHOT ) stato
sie hasto przewodnie Centrum , Tu sie Polska zaczeta i tu Polska przetrwata” oraz witasnie to ,tu”, czyli
Ostrow Tumski. Nie sposdb bowiem zbagatelizowac miejsca o tak bogatej wielowiekowej historii, to
»tu” ksztattowata sie polska paistwowosé, ,tu” sg poczatki polskiego chrzescijanstwa, ,,tu” sg nasze
korzenie. W innej skali ,tu” oznacza réwniez zielong tgke nad brzegiem rzeki Cybiny, miejsce
doskonate, by wzrastac, by z korzeni wyrosto wielkie i piekne drzewo. | jeszcze inaczej ,,tu”, czyli koto
Srodki na Trakcie Krélewsko-Cesarskim. Stad wtasnie myslenie o ICHOT jako o miejscu waznym nie
tylko dla mieszkancéw okolicy, ale po prostu waznym w dziejach kraju, istotnym dla nas wszystkich.
Podréz do Ostrowa Tumskiego mogtaby stac sie dla kazdego podrdza do korzeni.

Najbardziej inspirujgce jest jednak to, ze hasto przewodnie ICHOT podkresla ciggtos¢ wydarzen, ktére
miaty miejsce w Ostrowie Tumskim i w szeroko pojetej okolicy. Hasto sugeruje tez ze droga, ktdra sie
tu rozpoczeta dalej biegnie. Jej poczatkiem byto zatozenie grodu na Ostrowie Tumskim, a czasy
dzisiejsze sg jej kontynuacjg. Oznacza to, ze wystarczy przyjechaé¢ do Ostrowa by poczué sie czescig
tej historii i uzmystowié sobie mozliwos¢ wspottworzenia jej ciggu dalszego. JesteSmy na szczycie
drzewa genealogicznego — wszyscy jesteSmy spadkobiercami tej samej historii. Jestesmy jej mtodymi
pedami.

Podstawowe zatozenia ekspozycji

Poszukujgc relacji miedzy trzema osiami narracyjnymi ekspozycji, najwtasciwszym wydato sie
umieszczenie watkow uzupetniajgcych w niezaleznych strukturach pozostajgcych jednak w scistym
zwigzku z osig gtdwna. Jak to pokazane zostato na planszy przetransformowano prosty linearny ukfad,
By unikngé powtarzania sie informacji badz petli czasowych zaproponowano uktad, w ktérym z watku
gtéwnego widz moze zaglgda¢ w gtab Sciezek uzupetniajgcych w odpowiednich historycznie
momentach, budujac szlak skojarzen. W wyraznie zaznaczonym momencie w historii, widz mogtby
wejsé do przestrzeni podporzagdkowanej tylko temu watkowi by obejrze¢ na raz wszystkie elementy
zasygnalizowane wczesniej i zrozumieé catosé jaka razem tworzg. Taki schemat dziatania doskonale
sprawdza sie w przypadku, gdy gtéwna sciezka zostata zapleciona dookota watku pobocznego jakim
jest katedra a 0$ ,,Rozwdj przestrzenny Ostrowa Tumskiego” jest ciggiem relacji z otoczeniem. Tym
samym rownolegto$é narracji przedstawiona na materiatach konkursowych zostata zachowana, ale
uksztattowana w forme schematu uzupetnien do wewnatrz i na zewnatrz zaplecionej osi gtéwnej.
Kazda z osi narracyjnych dostaje swojg przestrzen i nawet przy licznych powigzaniach ma pewng
autonomie w funkcjonowaniu.

Struktura giéwnej osi narracyjnej

Na planszy na pierwszy rzut oka widaé skojarzenie historii opowiadanej na Sciezce zwiedzania a
wzrastajgcym dumnym drzewem. Podstawowym zabiegiem byto podzielenie $ciezki zwiedzania na
piec¢ etapdéw odnoszacych sie do loséw Polski, odnajdujgc ich odpowiednik w strukturze drzewa:

1. Korzenie — pierwszy, najobszerniejszy i najwazniejszy dziat; otwiera go zagadnienie ,Dzieje
grodu na Ostrowie Tumskim”, a koniczy ,,Przemyst II”. Sg to czasy piastowskie. Dziat ten powinien by¢
dominujgcy w trakcie zwiedzania. Czas, historia, tozsamos$é. Te wydarzenia sg punktem wyjscia,
podstawg ekspozycji, rdzeniem na bazie ktérego ugruntowata sie polskosé.

2. Owoce — wieki od XV do XVIIl — to efekty pracy dwczesnych twércéw. Gaszcz rdznych
zdarzen, wsrdd tych wskazanych na gtéwnej osi narracyjnej wiele dotyczy kultury i sztuki i jej réznych
gatezi, np. muzyki (,,Swiat muzyczny katedry”) czy nauki (,Akademia Lubrariskiego”).
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3. Potamane gatezie — to XIX i XX wiek. Wydarzenia z tego okresu, czesto trudne, symbolizujg
gatezie — zniszczone, roztupane, rozerwane. Cho¢ drzazgi lecg, drzewo sie nie poddaje (,Manifest
patriotyczny w okresie rozbioréw”).

4. Spalony pien — ostatni etap ekspozycji — czyli Il wojna Swiatowa” az po ,Okres
wspotczesny”. Tutaj pien jest spalony, sczerniat od ognia wojny, ale rdzen jest wcigz zywy i w koronie
drzewa pojawity sie juz mtode pedy.

5. Miode pedy — symbolizujg , Teraz” i staty sie logiem gry miejskiej, ktéra jest integralna
cze$cig wystawy. Po wyjsciu z gmachu ICHOT widz rusza ,, Pedem na Miasto”.

Bardzo wainym zatozeniem jest wykorzystanie réznicy poziomdow na potrzeby ekspozycji. Jak
widaé¢ na przekroju wysokosSciowym i schemacie umiejscowienia pomieszczen ekspozycyjnych na
planszy Sciezke zwiedzania widz zaczyna nisko, musi zejs¢ do poziomu rzeki. Z wody bowiem
wyrastajg korzenie i tam wifasnie rozpoczyna sie opowiesé. Z wody, chrztu, wyrasta tez polskosc.
Kolejne sale stopniowo wznoszga sie, raz jest to tagodna rampa, innym razem schody. Zwiedzajgcy
pokonuje tez liczne zakrety i niespodziewane zwroty. Kroczac sciezkg historii metaforycznie wspina
sie i wedruje od korzeni przez pien i gatezie na wierzchotek drzewa, by na koniec zrozumie¢, ze sam
jest mtodym pedem tego drzewa jakim jest Polska. Ekspozycja koniczy sie w najwyzej potozonym
punkcie ICHOT, na wiezy widokowej. Stad widz moze zobaczy¢ catg okolice. Zastosowanie w
ekspozycji réznic poziomdw pozwala stworzy¢ wrazenie wedréwki, pokonywania trudnosci, a po
dotarciu na wieze wywota¢ poczucie zwyciestwa. Uktad przestrzenny budynku daje mozliwos¢
zaprojektowania potgczen pomiedzy pomieszczeniami w relacji géra-dét, wyzej-nizej, oraz pozwala na
wpuszczenie Swiatta dziennego do przestrzeni potozonych najnizej (wizualizacja sali , Nekropolia
Krélewska” na planszy). Atutem tak uksztattowanej sSciezki zwiedzania jest tez fakt, ze jest to
rzeczywiscie zapleciona Sciezka, widoczna nawet w bryle budynku. Tak wyodrebnionej gtéwnej trasy
zwiedzania nie da sie nie zauwazy¢. Liczne zakrety natomiast pozwalajg tak zaplanowaé wystawe, by
fizyczne ich pokonywanie wspodtgrato z zakretami w historii. Da to widzowi moznos¢ znalezienia sie w
srodku wydarzen.

Przyktady mozliwosci ekspozycyjnych zaproponowanych przestrzeni widac tez na umieszczonych
na planszy wizualizacjach:

Sala ,,Nekropolia Krélewska”

To ogromna, monumentalna przestrzenn umiejscowiona na najnizszym poziomie zwiedzania pod
przeszklong podtogg atrium Centrum. Przez Swietlik sptywa dzienne swiatto. Zwiedzajacy schodzi z
ktadki prowadzacej go przez podziemne wody, ktére zwigzane sg z pierwszg, najwczesniejszg czescig
ekspozycji. Z wody wyrastajg tez w tym miejscu pionowe, surowe drewniane pale i w coraz bardziej
wygtadzonej formie wychodzg na Iad. Pod swietlikiem przybierajg forme symbolicznych drewnianych
rzezb kroléw i ksigzat Polski. Korzenie, ktdre w tej sali sg prowadzacg widza linig zaplataja sie tak, by
sledzac je, mdgt zrozumiec drzewo genealogiczne kréldw i ksigzat oraz powigzania miedzy nimi.

Sala ,,Rozbicie dzielnicowe”

To nietypowe pomieszczenie, jego catg powierzchnie zajmujg szerokie schody. Oprécz tego, ze
prowadzg na wyzszg kondygnacje wykorzystane zostaty jako siedziska sali projekcyjnej. Na niektérych
stopniach lezg poduszki, a na ekranie prezentowane sg animacje zwigzane ze zmianami na mapie
Polski w okresie rozbicia dzielnicowego. Niepetnosprawny korzysta ze znajdujace] sie obok windy, a
film oglada ze szczytu schodow.

Sala ,,Rozbiory”

To dtuga przestrzen o statym nachyleniu podtogi, ktére przy odpowiednio zaaranzowanej
ekspozycji moze wywotuje u widza pewien niepokdj i poczucie niestabilnosci. Jest to nastrdj, ktéry
powinien towarzyszy¢ przedstawianym tu wydarzeniom historycznym. Zaproponowano
wzmocnienie tego efektu dynamicznie ksztattowang ekspozycjg. Poprzecinana agresywnymi
Scianami z blachy tworzy labirynt. Zwiedzajgcy moze podgzaé jednak tylko jedng wyznaczong Sciezka,
a w pozostate tylko zaglada.



Sala Il wojna swiatowa”

To pomieszczenie umieszczone w typowym odcinku traktu zwiedzania. Propozycja aranzacji silnie
wigze sie z ideg korzeni i odniesieniem ich do dnia dzisiejszego. W sali z czarnymi, jakby zweglonymi
$cianami, sufitem i podtogg, widoczne sg tylko informacje znajdujgce sie na stupach. Jednak w miare
zagtebiania sie w tg przestrzen pojawiajg sie jasne zielone akcenty. To pozytywne wydarzenia na
kartach historii, dajgce nadzieje. To pedy ktére Swiadczg, ze rdzen drzewa jest wcigz zywy pomimo
poczerniatej powierzchni. Pomatu odwracajg sie proporcje kolorystyczne pomieszczenia i staje sie
ono jasne i kolorowe.

Os uzupetniajaca , Katedra Poznanska”

Znalazta miejsce w atrium ICHOT-u. Takie umiejscowienie daje mozliwos¢ zagladania wen ze $ciezki
watku gtéwnego w wybranym historycznym momencie. Kolejne napotykane widoki powinny
odpowiada¢ zmianom zachodzgcym we wznoszonej budowli. Proponowana aranzacja atrium to
drewniane spiralne kruzganki, po ktérych mozna wedrowa¢ na goére. Konstrukcja choé trwata
nawigzywataby charakterem do kiedys uzywanych drewnianych rusztowan, a forma do
przestrzennych instalacji autorstwa Tadashi Kawamaty. Te niby-rusztowania niby-kruzganki
ustawione wokoét atrium majg sugerowad, ze widz znajduje sie na placu budowy, oczywiscie budowy
katedry. Chodzac po tej sciezce od dotu do goéry zwiedzajacy zapoznaje sie z etapami powstawania
katedry, ale réwniez mija kopie detali architektonicznych wciaggniete na rusztowanie jakby
przygotowane do montazu. Rusztowanie zahaczone jest na elewacji o wykusze, przez ktére mozna
zagladac do Sciezki ,, Katedra Poznanska” z gtéwnej osi narracyjnej. Tak zabudowane atrium pozwala
opowiesci o ,katedrze poznanskiej” funkcjonowad niezaleznie. Moze tez stuzy¢ do prezentowania
wystaw czasowych lub organizacji koncertéw czy spektakli teatralnych.

Os uzupetniajgca ,,Rozwdéj przestrzenny Ostrowa”

Watek ,,Rozwdj przestrzenny Ostrowa” bazowac bedzie na relacjach widokowych. Ta $ciezka sktada
sie z trzech elementéw. W trakcie zwiedzania gtéwnej Sciezki bedg to odniesienia ,,na zewnatrz”-
widoki na dzisiejszy Ostrow przez okna od strony zewnetrznej budowli . Aby uzyskaé petng informacje
widz musi potgczy¢ ze sobg dane umieszczone na szybie z widokiem za oknem i z podanym
azymutem. Odnalezé¢ wskazany obiekt, pomagajg busole pod oknami. Aktywnoscig przy tak
skonstruowanej ekspozycji moze by¢ przyktadanie do szyby ptytek, kalek, ktére zaciemniajg
nieistotne w danym momencie fragmenty krajobrazu, a wskazujg to, co wazne. Na takich kalkach
nadrukowane mogg by¢ tez dawne plany, widoki bgdz zdjecia miejsc widzianych przez okno. Punktem
kulminacyjnym tej $ciezki jest wieza, z niej rozcigga sie widok na caty Ostréw . Trzecim elementem
Sciezki jest gra miejska ,,Pedem na Miasto” w wariancie obowigzkowym. Proponowanych jest kilka
fabut gry po najblizszej okolicy dostosowanych do grup odbiorcéw. Plan z propozycjami obiektéw na
trasie takiej gry umieszczony jest na planszy. By uatrakcyjni¢ oferte Centrum mozna przygotowac
kolejne gry tym razem o wiekszym zasiegu na przyktad szlakiem zabytkéw techniki fortyfikacji
Twierdzy Poznan czy Traktem Krélewsko-Cesarskim. Adresatami gry ,Pedem na Miasto” we
wszystkich jej wariantach mogg by¢ liczne instytucje umieszczone na kulturalno-naukowej mapie
Poznania zamieszczonej na planszy.

Zagadnienie interpretacji informacji

Wszystkie omdéwione powyzej mozliwosci ekspozycji, czyli uksztattowanie $ciezek zwiedzania, sposdb
rozmieszczenia sal wystawienniczych oraz przyktadowe aranzacje przestrzeni, niczego nie powiedzg,
jesli nie wypetnig ich informacje, umozliwiajgce widzowi zinterpretowanie tego, z czym sie zetknat.
Schemat informacja — interpretacja umieszczony na planszy pozwala przesledzi¢ propozycje takiego
prowadzenia widza, by udato mu sie z pojedynczych informacji zbudowaé kompletng wiedze i
prawidtowo zinterpretowac zagadnienie. Prawidtowo nie znaczy, ze kazda interpretacja bedzie taka
sama, tylko ze nie bedzie fatszywa, oderwana od kontekstu czy przerysowana. Niedopuszczenie do
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tego, by taka byta, to rola wystawy. Sposéb zinterpretowania materiatéw historycznych zalezny jest
od wiasnych doswiadczen i przezyé, mozliwosci percepcji, wieku, zainteresowan czy profesji
zwiedzajgcego.

Grupy odbiorcow

Opierajac sie na materiatach konkursowych przyjeto osiem grup adresatéw ICHOT, czyli, uogdlniajac,
osiem rdéznych sposobdéw patrzenia i odbierania tej samej ekspozycji. Przedstawiciel kazdej z grup
przybywa do ICHOT w innym celu, ma inne potrzeby i oczekiwania. Wskazano jednak na diagramie
zamieszczonym na planszy, ze wszyscy ci odbiorcy, korzystajgc na swéj sposdb z ekspozycji bazujg na
trzech tych samych profilach zwiedzania: edukacyjnym, turystycznym i sacrum tylko w rdinej
zawartos$ci procentowej. Tak na przyktad amatorzy, chcacy pogtebi¢ swojg wiedze, wykorzystaja
prawie w stu procentach mozliwosci edukacyjne wystawy, a pielgrzymi skupia sie na strefie sacrum.
Krzywa wrazend zamieszczona na planszy pokazuje rozktad emocji zaleznych od miejsca na osi
zwiedzania (przyktadowy wybér zdarzen), ktére towarzyszytyby zwiedzajgcemu nastawionemu
wyfacznie na jeden profil odbierania ekspozycji. Krzywe takie dla wszystkich grup odbiorcéw mozna
wykresli¢ na bazie tych trzech przedstawionych na planszy. Aby kazdy widz byt w petni
usatysfakcjonowany programem wystawy, potrzebuje narzedzia, ktére bedzie prowadzi¢ go po
Sciezce zwiedzania i wskazywac wilasciwe informacje, zgodne z jego preferencjami ustalonymi na
podstawie trzech zaproponowanych profili. Takie narzedzie to na przyktad rekwizyt, ktéry otrzymuje
na poczatku zwiedzania, inny dla kazdej z grup. Pozwoli on widzowi rozpozna¢ informacje,
aktywnosci, przestrzenie przeznaczone dla niego, dzieki niemu bedzie mégt jak kluczem otworzyé
schowki umieszczone na sSciezce zwiedzania z zawartoscia, ktéra dotyczy jego sposobu poruszania sie
po ekspozycji, bedzie to tez symbol gry miejskiej, na ktdrg wyruszy. Funkcje przewodnika po
wystawie moze tez spetnia¢ mapa, dzieki niej zwiedzajgcy odszuka wtasciwe dla niego informacje czy
zadania, a podczas poruszania sie po miescie — obiekty. Narzedzie nie musi by¢ przedmiotem, mozna
angazujac wyobraznie widza, zaproponowaé¢ mu zwiedzanie wystawy przez wcielenie sie w postac
historyczng lub przedstawiciela jakies grupy spotecznej (rycerz, kupiec, artysta). W ten sposdb zndéw
zostanie ukierunkowany na zdobywanie wiedzy i wykonywanie czynnosci odpowiednich dla jego
profilu zwiedzania.

Odrebng i pomijang dotad grupg gosci ICHOT sg dzieci. One przyjdg do Centrum, by sie bawié, trzeba
im na to pozwoli¢ i tylko daé madre zabawki, tematycznie zwigzane z ekspozycjg. Przykfady
aktywnosci dla dzieci znajdujg sie na fotografiach na planszy.
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